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ABSTRACT

This paper research aims to develop and introduce all of information and give an education
media about Thoyyibah sentence into illustration book for the purpose of being a medium of
early childreen education and provide a new alternative in the delivery of information that more
interesting for children and the illustration book gives a new alternative in the delivery of
information in teaching that more appealing to the early childhood students about whatis the
thoyyibah sentence. The media that used in this work is printed media. The method of creation
of this work is also done by litelature study, internet, and field studies i.e., conduct interviews
with the principal and kindergarten teacher as well as observating students at the kindergarten
of TKAl-Istigomah. The conclucion of this work is a very supportive element as well as the use
of colors and typography that should fit to the audience.
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PENDAHULUAN

Pada usia pra-sekolah, kemampuan
dan keterampilan anak dalam berbahasa
tengah berkembang pesat. Anak akan
langsung menyerap kata baru yang didengar
dari lingkungannya, untuk kemudian ditiru.
Masalahnya tidak semuakata baru itu baik.
Dibuktikan dengan maraknya acara televisi
anak yang memuat kata-kata yang kurang
baik, yang sebenarnya tidak pantas untuk
diucapkan sehari-hari baik oleh anak-
maupun orang dewasa. * Umumnya pada
usia dini, anak-anak belum memahami
benar apa arti kata yang ia ucapkan. Anak
juga belum memahami apakah kata-kata
yang ia ucapkan pantas atau tidak pantas
untuk diucapkan.

Melihat hal tersebut, maka
pengetahuan mengenaitutur katayang baik
menjadi pengetahuan yang selayaknya
patut untuk diperhatikan. Pada saat ini,
media pengetahuan dan pengenalan
informasi mengenai kalimat dan tutur kata-
kata yang baik itu sendiri dirasa masih
sangat kurang bahkan jarang ditemukan.
Kalimat-kalimat baik atau yang biasa disebut
sebagai kalimat Thoyyibah bagi anak-anak
yang beragama Muslim, merupakan Kalimat
- kalimat yang baik apabila kita ucapkan
didalam kegiatan sehari-hari.

Pada saat ini, terdapat berbagai
macam kesulitan untuk mengenalkan
kalimat Thoyyibah ini kepada anak-anak,
karena pemahaman dan perhatian anak
usia dini terhadap nilai-nilai keagamaan
pada saat mengikuti kegiatan belajar
mengajar cenderung menampilkan sikap
kurang atau bahkan tidak serius karena
mereka masih sangat terbatas untuk
merefleksikan konsep agama secara
mendalam dan kemampuan dalam

memahami nilai-nilai yang terkandung
dalam keagamaan masih sangat terbatas
sehingga anak-anak cenderung tidak
tertarik dan sering kali salah tafsir atau
pengertian.*

Maka dari itu, pencipta terdorong
dan termotivasi untuk membuat sebuah
buku ilustrasi pengenalan huruf Thoyyibah
yang disisipkan kedalam cerita-cerita
keseharian anak-anak dengan
menggunakan ilustrasi yang lucu dan
menarik yang di tujukan untuk anak-anak
usia dini agar anak-anak bisa tertarik untuk
belajar mengenai kalimat thoyyibah dan
bisa mempelajari suatu ilmu keagamaan
dengan cara yang lebih menyenangkan,
yaitu dengan membaca cerita bergambar
dari sebuah buku ilustrasi yang menarik.
Sehingga pencipta memutuskan untuk
melakukan penciptaan karya dengan judul
“Perancangan Buku llustrasi Pengenalan
Kalimat Thoyyibah Edisi ‘“Mengucap
Thoyyibah bersama Alif dan Ainun” untuk
Anak Usia 4-6 Tahun”.

Manfaat Karya
1. Manfaat umum

Dengan adanya karya ini diharapkan
agar dapat memudahkan anak-anak usia
dini dalam mengetahui dan mengenal
kalimat-kalimat baik yang digunakan dalam
kehidupan sehari-hari (Kalimat Thayyibah),
serta agar anak-anak dapat mengasah dan
meningkatkan minat membacasejak dini.

2. Manfaat Praktis

Dengan adanya karya ini diharapkan
dapat menjadi media pengenalan dan
pembentukan karakter anak usia dini untuk
nantinya dapat menjadi generasi yang
shaleh dah shalehah dengan berupa media
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cetak yang mudah dibaca dimanapun dan
kapanpun.

Landasan Teori
Komunikasi

Komunikasi adalah kegiatan
menyampaikan informasi melalui
pertukaran pikiran, pesan, atau informasi,
dengan berbagai cara seperti berbicarg,
visual, sinyal, tulisan, atau perilaku. Ini
merupakan pertukaran informasi yang
bermakna antara dua atau sekelompok
orang.®

Berdasarkan penjelasan tersebut,
pencipta menyimpulkan bahwa komunikasi
adalah proses penyampaian pesan dari
komunikator kepada komunikan vyang
dilakukan secara langsung atau tidak
langsung.

Komunikasi Visual

“Komunikasi  Visual adalah
komunikasi yang menggunakan bahasa
visual, dimanaunsurdasarbahasa visual
adalah segalasesuatuyangdapat dilihat
dan dipakai untuk menyampaikan arti,
maknaatau pesan”®

llustrasi

[lustrasi menurut definisinya adalah
seni gambar yang dimanfaatkan untuk
memberi penjelasan atas suatu maksud
atau tujuan secara visual. llustrasi tidak
hanya berguna sebagai sarana pendukung
cerita, tetapi juga dapat menghiasi ruang
kosong seperti pada majalah, koran dan
serta bentuk dan seni ilustrasi ini
bermacam-macam, bisa beripa sketsa, lukis,
grafis, karikatur dan lain sebagainya..”

5 Afdjani Hadiono, ImuKomunikasi, Proses dan
Strategi, (Tangerang: Indigo Media,2014), hIm.4.
6 Adi Kusrianto, Pengantar Desain Komunikasi
Visual, (Yogyakarta:Andi, 2009), hIm.10.

7 Adi Kusrianto, Pengantar desain komunikasi
visual.(Yogyakarta:Andi, 2009) Halaman 140.

Warna

Warna dapat didefinisikan secara
obyektif atau fisik sebagai sifat cahayayang
dipancarkan, atau secara subyektif dan
psikologis sebagai bagian dari pengalaman
indera pengelihatan. Secara obyektif atau
fisik, warna dapat diberikan oleh panjang
gelombang.®

Lay Out

Pada dasarnya layout dapat
dijabarkan sebagai tata letak elemen-
elemen desain terhadap suatu bidang dalam
media tertentu untuk mendukung konsep
atau pesan yang dibawakan. Me-layout
adalah salah satu proses atau tahapan kerja
dalam desain, dapat dikatakan bahwa
desain merupakan arsiteknya sedangkan
layout

pekerjaannya.’

METODE PENCIPTAAN KARYA

Deskripsi Karya

1. JenisKarya :MediaBuku llustrasi

2. MediaVisual : Media Cetak Buku

3. JudulVisual :Pengenalan Kalimat-
Kalimat Thayyibah edisi
“Mengucap Thoyyibah
bersamaAlif dan Ainun”.

5. Segmentasi Khalayak: Anak Usia4

hingga 6 tahun

Kategori Karya

Pencipta membuat kategori karya ini
berupa buku ilustrasi cetak. Buku ilustrasi
merupakan buku yang berisi teks dan
dilengkapi dengan ilustrasi atau gambar
yangditujukan untuk anak-anak. Temayang
diangkat oleh pencipta pada buku ilustrasi

8 Andi Suprapto. Ada Mitos dalam DKV. (Batavia
Imaji,:Jakarta,2014), hIm.130-131.

9 Surianto Rustan S.Sn, Llayout dasar dan
penerapannya, (Jakarta: PT. Gramedia Pustaka
Utama,2009), HIm. 2.



ini yaitu pengenalan tentang kalimat-
kalimat Thoyyibah (kalimat-kalimat yang
baik untuk diterapkan sehari-hari) dan serta
cerita tentang contoh macam-macam
penerapannyadikehidupan sehari-hari.

Target Audience
a.Demografis
Jenis Kelamin: Laki-laki dan Perempuan
Usia :4-6 Tahun
Kelas Sosial : B (menengah)
Pendidikan : PAUD-TK
b. Geografis
Domisili : Ciputat Timur, Tangerang
Selatan.
c. Psikografis
Anak yang gemar membaca dan
suka melihat gambar, serta aktif dan
memilikirasaingintahuyang banyak dan
membutuhkan cerita-cerita yang
berisikan pesan moral agar karakter baik
anak bisa terbentuk sejak dini dan bisa
terbawa hingga dewasa.

Teknik pengumpulan data
a.Observasi
Pencipta melakukan observasi

secara langsungke TK Islam Al-Istigomah
yang berada di JI. Masjid Al-
Istiqgomah,Ciputat Timur Kota Tangerang
Selatan. Tujuannya agar mendapatkan
informasi yang lebih akurat tentang
anank-anak serta untuk pembentukan
tokoh dalam cerita.

b.Wawancara
Wawancara  dilakukan  oleh
Penciptauntuk memperolehketerangan,
menguji kebenaran, dan menjawab
permasalahan yangakan diangkat dalam
karya ini. Untuk mendapatkan perolehan
data dan informasi yang akurat dan
terpercaya maka pencipta melakukan
sesi wawancara terhadap guru pengajar
dan kepala sekolah dari TK Islam Al-

Istigomah.

c. Studi Pustaka

Studi pustaka merupakan metode
pengumpulan data melalui observasi
studi kepustakaan dan buku-bukuilmiah.
Metode kepustakaan merupakan teknik
observasi secara tidak langsung. Untuk
memperoleh informasi tambahan dalam
mendukung penciptaan karya, pencipta
memperoleh data-datateori dari studike
perpustakaan dan membaca buku-buku
ilmiah yang relevan sesuai dengan kasus
permasalahan yang telah ditemukan.
Selain itu pencipta juga melakukan
pencarian data melalui Internet dengan
bertujuan agar konsep dari karya yang
akan dibuat menjadilebih jelas.

Konsep Penciptaan

Karya yang akan pencipta buat
adalah buku cerita bergambar dalam
bentuk cetak. Di dalam buku ilustrasi ini
terdapat gambar danjuga cerita menarik
sertamudah di mengerti oleh anak-anak.
Di dalam buku bergambar ini oleh
pencipta akan diisi informasi-informasi
mengenai kalimat dengan Alif dan Ainun
sebagai tokoh utamadalam cerita.

Konsep kreatif

Konsep kreatif merupakan sebuah
gagasan yang dijabarkan oleh pencipta
terhadap seluruh rencana yang terkait
dengan konsep dan diaplikasikan ke
dalam karya. Terdiri dari ide penciptaan,
statement, sinopsis, treatment, ilustrasi,
tipografi, dan warnadari karyayang akan
dibuat.

Karakter
Latar Belakang Karakter

Pemilihan karakter Alif dan Ainun
sesuai dengan segmentasi buku,
menggunakan karakter anak perempuan
dan laki-laki agar dapat mencangkup
semua audiens baik anak laki-laki dan
perempuan. Nama Alif dan Ainun ini
tidak sembarang dipilih oleh pencipta,
tetapi namatersebut memilikimaknanya
tersendiri yaitu Alif yang diperoleh dari



huruf hijaiyah pertama yaitu“alif” yang
berarti Alif merupakan anak pertama.
Sedangkan Ainun memiliki arti mata
dalam bahasa arab, sebagaimana kita
ketahui mata berjumlah 2 buah yang
selanjutnya mengartikan bahwa Ainun
adalahanak ke 2.

Gambar1
Karakter Alif

1. Alif

Pada buku ini, Alif adalah
merupakan karakter utama sosok
seorang anak dan seorang kakak yang
berusia 7 Tahun yang bersekolah di
Sekolah Dasar Cendekia. Alif memiliki
karakteryang cerdas dan shaleh.
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Gambar 2
Karakter Ainun

2. Ainun

Pada buku ini juga terdapat Ainun,
Ainun adalah merupakan karakter
utama sosok seorang anak dan seorang
Adik dari Alif yang berusia 6 Tahun yang
bersekolah di sekolah yang sama
dengan Alif. Ainun memiliki karakter

yang cerdas, shalehah, dan banyak ingin
tahu.

Tipografi

Jenis huruf yang pencipta gunakan
untuk buku ilustrasi ini yaitu The
Riffleman untuk Judul pada sampul
buku dan Chalkboard SE untuk narasi
cerita.

The Riffleman
ABCDEFGHIJKALMNOPQRS
TUVWXYZ
Abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890
Gambar 3

Font The Riffleman

Chalkboard SE
ABCDEFGHIOKLMNOPQRSTUVWXYZ2
abcdefghijkimnopgrstuMuxyz
1234567890
Gambar 4

Font Chalkboard SE

Warna

Berikut adalah merupakan
pembahasan mengenai penggunaan
warna yang dominan dalam
perancangan “Buku llustrasi Aku Bisa
Mengucap Thoyyibah Bersama Alif dan
Ainun”.

1. Biru

Dalam prancangan buku ini warna
biru digunakan untuk warnalangit yang
dapat diartikan sebagai hari dengan
langit yang cerah dan ceria.

2. Hijau



Warna Hijau yang digunakan pada
buku ini untuk ilustrasi Taman, Tumbuhan
untuk menggambarkan tumbuhan yang
suburdan alami.

3. Krem

Dalam perancangan buku ini warna
krem digunakan untuk warna kulit pada
karakter  utama maupun karakter
pendamping.

4. Hitam

Dalam perancangan buku ini warna
hitam digunakan untuk ilustrasi mata,
sepatu, narasi hinggaornamen lainnya.

PEMBAHASAN
Proses Desain

Dalam perancangan ini dilakukan
beberapa tahap untuk menuju final desain
di mana terdapat halaman cover depan,
halaman isi buku, halaman quiz dan cover
belakang yang dapat mewakili seluruh final
desain.

Aku Bisa
Mengucap

Bergama
Alif&Ainun

(@) IFIKOM

Gambar 5
Final Cover Depan

Gambar 6
Halaman Isi Buku

Thayyibah

Tempat yang
dilarang untuk
Mengucap Thoyyibah

Gambar 7
Halaman Isi Buku

ik-adik 4o Gocokan dengen benar namd ket dan e kit thogyibab dibawah i
Sdom “ika Mllh mengfinkan”

“aku mohon ampun kepada

Mlah gang Maha Rgung ™

"seqgaa puli bagi Mlek"

“illah yang dkehendokd oleh Mgk,
Takbie “Semoga Keselamatan Terlimpah untukmy”
Hlbamdutilan “Maba Sud Mliah *

nsyallay
staghfillah

Wasyadlih “Nlch Maha Besar”
Subbanalian “Dengan menyebat nama Allat"

Gambar 8
Halaman Quiz

g
Alif &Ainun

Adik-adik, Adakah yang sudeh mengetanu ope.

Gambar 9
Halaman Belakang



KESIMPULAN

Pada penciptaan karya tugas akhir
iniyang berupa”Buku llustrasi Pengenalan
Kalimat Thoyyibah “Aku bisa Mengucap
Thoyyibah bersama Alif dan Ainun”,
pencipta sudah melakukan implementasi
kepada TK Islam Al - Istiqomah. Pencipta
memberikan 3 buku sebagai media belajar
anak-anak murid untuk pengenalan
Kalimat Thoyyibah.

Diharapkan dengan adanya buku
ilustrasi ini maka bisa bermanfaat sebagai
bahan belajar mengenai pengenalan
kalimat Thoyyibah dan menumbuhkan
ketertarikan anak-anakterhadap membaca
buku.

SARAN

Pada perancangan karya ini,
pencipta merekomendasikan pada bagian
proses pembuatan Buku llustrasi

Pengenalan kalimat Thoyyibah “Aku bisa

mengucap Thoyyibah bersama Alif dan

Ainun”, agar perancangan karya yang lebih

baik serta mempermudah pembaca yang

ingin melakukan hal yang sama dengan
pencipta, antaralain:

1. Menentukan tema dan konsep
perancangan buku terlebih dahulu
untuk mempermudah proses
pembuatan karya selanjutnya.

2. Mengumpulkan berbagai macam
referensi sebagai acuankarya

3. Menentukan alur cerita yang sesuai
dengan bukuyangingin dibuat.

4. Membuat banyak desain alternatif
dalam perancangan buku.
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